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letteratura

storia

scienze

ambiente

patrimonio

cittadinanza

possiamo lavorare su

documentario

storia  
animata

racconto 
digitale

cortometraggio

stop  
motion

video  
immersivo

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

DIGITAL 
STORYTELLING
Raccontare storie con 
immagini, animazioni e 
Intelligenza Artificiale

OBIETTIVI

Sviluppare capacità narrative 
e creative

Progettare e realizzare 
prodotti digitali collaborativi

Utilizzare consapevolmente 
linguaggi audiovisivi e AI

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per trasformare idee e 
contenuti disciplinari in storie digitali, 
combinando scrittura, immagini, video, 
audio, animazione, stop motion e 
Intelligenza Artificiale.
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letteratura

storia

scienze

musica

attualità

lingue

possiamo lavorare su

podcast

canzone

radiodramma

miniserie audio

colonna 
sonora

soundscape

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

PODCAST
& MUSIC LAB
Dare voce alle idee 
attraverso podcast,
suono e musica digitale

OBIETTIVI
Sviluppare scrittura e 
comunicazione orale

Utilizzare digitale e AI nella 
creazione audio

Sperimentare registrazione e 
produzione sonora

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per trasformare idee, 
storie e argomenti di studio in produzioni 
audio, sperimentando scrittura, voce, 
registrazione, sound design, musica 
digitale e Intelligenza Artificiale.
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geografia

storia locale

turismo

ambiente

patrimonio

arte

possiamo lavorare su

virtual tour 
360°

video 
territoriale

mappa 
interattiva

guida digitale

reportage 
digitale

itinerario 
tematico

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

S.T.E.A.M.
EXPLORER
Esplorare, documentare
e raccontare luoghi
e territori

OBIETTIVI
Osservare e conoscere il 
territorio

Utilizzare strumenti geografici 
e multimediali

Creare percorsi e narrazioni 
digitali interattive

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per raccontare il territorio 
attraverso fotografia, video, mappe 
digitali, immagini satellitari e riprese 
360°, trasformando l’osservazione in 
esperienze navigabili.
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acqua

clima

ecosistemi

biodiversità

suolo

bioindicatori

possiamo lavorare su

ricerca sul 
campo

mappa 
scientifica

atlante della 
biodiversità

mostra

documentario 
scientifico

report 
multimediale

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

OUTDOOR
S.T.E.A.M.
Esplorare la natura 
attraverso scienza e 
tecnologie digitali

OBIETTIVI
Sviluppare osservazione e 
indagine scientifica

Raccogliere, analizzare e 
rappresentare dati

Comprendere ambiente, 
biodiversità ed ecosistemi

DIGITAL & S.T.E.A.M.

L’ambiente diventa un laboratorio 
scientifico dove osservare e raccogliere 
dati, utilizzando microscopi, sensori, 
foto e strumenti digitali per esplorare 
ecosistemi e fenomeni naturali.
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tecnologia

arte

scienze

giochi

storytelling

installazioni

possiamo lavorare su

macchina 
interattiva

libro parlante

installazione

plastico animato

gioco 
elettronico

oggetto 
narrante

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

TINKERING & 
INTERACTIVE LAB
Costruire, sperimentare e 
dare vita agli oggetti

OBIETTIVI
Sviluppare creatività e
problem solving

Comprendere il rapporto tra 
costruzione e coding

Realizzare prototipi fisici 
interattivi

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per progettare e 
costruire oggetti con materiali semplici, 
trasformandoli in prototipi interattivi 
attraverso microcontrollori, sensori, luci, 
suoni, motori e programmazione.
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arte

design

comunicazione

artigianato

tecnologia

patrimonio

possiamo lavorare su

stampa 
linoleografica

matrici e timbri

stampe 
artistiche

oggetti in 
argilla

pattern

strumenti 
autoprodotti

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

ARTIGIANI
DIGITALI
Quando fabbricazione 
digitale, arte e artigianato
si incontrano

OBIETTIVI
Integrare artigianato e 
fabbricazione digitale

Sperimentare materiali e 
processi creativi

Progettare strumenti e 
oggetti per la produzione 
artistica

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio dove progettazione 
digitale e manualità si incontrano, 
combinando modellazione e stampa 3D 
con incisione, argilla, stampa artistica, 
texture e lavorazione della carta.
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tecnologia

fisica

automazione

matematica

coding

problem 
solving

possiamo lavorare su

robot 
programmato

robot 
sensoriale

prototipo 
automatizzato

percorso 
autonomo

missione 
robotica

Robot 
Challenge

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

ROBOT
LAB
Costruire, programmare
e mettere alla prova
un robot

OBIETTIVI
Comprendere i principi
della robotica

Utilizzare sensori, motori e 
programmazione

Sviluppare logica, problem 
solving e collaborazione

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per costruire e 
programmare robot capaci di percepire 
l’ambiente e affrontare missioni, 
utilizzando sensori e motori attraverso 
problemi e challenge progressive.

To
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coding

storia

ambiente

arte

scienze

cittadinanza

possiamo lavorare su

videogioco

avventura 
narrativa

platform game

serious game

educational 
game

gioco 
interattivo

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

GAME
MAKER
Dall’idea alla creazione
di un videogioco
interattivo

OBIETTIVI
Comprendere il processo di 
sviluppo di un videogioco

Integrare game design, 
storytelling e coding

Trasformare un’idea in 
un’esperienza giocabile

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per progettare 
videogiochi creando storie, personaggi, 
livelli, grafica, suoni e interazioni, 
utilizzando coding e IA in modo 
adeguato alle diverse età.
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arte

design

architettura

geometria

tecnologia

scienze

possiamo lavorare su

oggetto 
funzionale

prototipo

modello 
architettonico

modellino

componente

oggetto di 
design

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

3D  
DESIGN
Dall’idea al prototipo 
attraverso modellazione e 
stampa 3D

OBIETTIVI
Comprendere il processo 
dall’idea all’oggetto

Sviluppare competenze di 
modellazione e stampa 3D

Prototipare, testare e 
migliorare soluzioni

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per trasformare 
idee in oggetti reali attraverso 
disegno, modellazione e stampa 
3D, sperimentando un processo di 
progettazione creativo.

To
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a 
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arte

storia

scienze

ambiente

letteratura

patrimonio

possiamo lavorare su

mostra virtuale

ambiente 
scientifico

esperienza ar

museo 3d

ricostruzione 
storica

storia ar

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

IMMERSIVE
LAB
Progettare mondi ed 
esperienze in realtà 
aumentata e virtuale

OBIETTIVI
Comprendere le possibilità 
educative di AR e VR

Progettare ambienti digitali 
interattivi

Trasformare contenuti in 
esperienze immersive

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per progettare ambienti 
ed esperienze immersive combinando 
modelli 3D, immagini, video e audio, 
trasformando contenuti disciplinari in 
mondi esplorabili attraverso AR e VR.
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storia

letteratura

scienze

matematica

lingue

territorio

possiamo lavorare su

escape room 
fisica

escape room 
ibrida

escape room 
scientifica

escape room 
digitale

escape room 
letteraria

percorso 
investigativo

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

ESCAPE
CHALLENGE
Trasformare un
argomento di studio in una 
sfida da risolvere

OBIETTIVI
Trasformare contenuti in 
enigmi e missioni

Sviluppare logica, creatività e 
problem solving

Progettare un’esperienza 
collaborativa giocabile

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per trasformare contenuti 
disciplinari in una escape room, 
progettando storia, missioni ed enigmi 
e combinando scenografie, oggetti e 
contenuti digitali, sensori ed elettronica.

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>



cybersecurity

phishing

identità 
digitale

privacy

crittografia

social 
engineering

possiamo lavorare su

cyber challenge

missione 
investigativa

guida alla 
sicurezza

cyber escape

quiz 
interattivo

campagna 
digitale

output possibili

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

CYBER LAB
Scoprire la cybersecurity 
attraverso giochi, enigmi e 
challenge

OBIETTIVI
Comprendere i principali
rischi digitali

Riconoscere minacce e 
comportamenti pericolosi

Sviluppare abitudini
digitali più sicure

DIGITAL & S.T.E.A.M.

Un laboratorio per conoscere rischi 
e comportamenti della vita digitale 
attraverso giochi e simulazioni dedicati 
a password, phishing, privacy, social, 
crittografia e protezione dei dati.

To
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letteratura

tecnologia

scienze

ambiente

arte

coding

possiamo lavorare su

laboratorio 
pilota

schede 
didattiche

quiz e verifiche

learning activity 
template

rubriche di 
valutazione

materiali 
personalizzati

output possibili

docenti 
scuola primaria

docenti

scuola secondaria i°

docenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

INSEGNARE 
CON LA IA
Capire la IA per usarla in 
pratica in classe

OBIETTIVI
Progettare e valutare 
materiali didattici con la IA

Progettare un’ esperienza 
S.T.E.A.M. con l’aiuto della IA

Valutare l’apprendimento con 
l’aiuto della IA

INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Un laboratorio pratico per capire i 
concetti fondamentali della IA, mentre si 
crea una esperienza S.T.E.A.M. reale per 
i propri studenti.
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letteratura

storia

scienze

ambiente

patrimonio

cittadinanza

possiamo lavorare su

gestione delle 
conoscenze

budget e 
preventivi

progettazione 
attività

strumenti di 
programmazione

report e sintesi

progettazione 
servizi

output possibili

dirigenti

personale amministrativo

animatori digitali

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

GESTIRE
CON LA IA
Capire la IA per semplificare 
la gestione della scuola nel 
rispetto delle norme

OBIETTIVI
Comprendere il quadro 
normativo sulla IA

Comprendere l’impatto della 
IA nella scuola

Creare strumenti a supporto 
delle attività quotidiane

INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Crearsi una cassetta degli attrezzi 
per un uso consapevole della IA a 
supporto delle attività di gestione e 
amministrazione della scuola.
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letteratura

robotica

scienze

scrittura

arte

coding

possiamo lavorare su

digital story

video

performance 
museatrale

podcast

fumetto

esperienza

vr - ar

output possibili

docenti

di scuola secondaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

STUDIARE
CON LA IA
Studiare meglio 
divertendosi

OBIETTIVI

Capire cosa è la IA

Scoprire cosa si può fare 
davvero con la IA

Realizzare un progetto 
S.T.E.A.M. di gruppo

INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Un laboratorio pratico per scoprire come 
imparare e risolvere problemi con la IA.
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a 
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geografia

storia

scienze

arte

educazione 
motoria

educazione 
civica

possiamo lavorare su

unità clil

lesson plan

materiali 
didattici

mappa visuale

glossario

rubrica di 
valutazione

output possibili

docenti no di lingia 
scuola primaria

docenti no di lingua  
scuola secondaria i°

docenti non di lingua  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

CLIL LAB
Imparare a progettare 
attività che integrano 
lingua inglese e contenuti 
disciplinari

OBIETTIVI
Integrare contenuti 
disciplinari e lingua inglese

Progettare attività CLIL 
efficaci e inclusive

Creare materiali e strumenti 
di valutazione

MULTILINGUISMO

Un percorso pratico per progettare 
attività CLIL integrando lingua inglese 
e discipline attraverso materiali visuali, 
scaffolding, mappe, attività cooperative 
e strumenti di valutazione.
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scuola

mobilità

comunicazione 
professionale

progettazione 
europea

meeting

cittadinanza 
europea

possiamo lavorare su

presentazioni

email 
professionale

project work

pitch

simulazione di 
meeting

portfolio 
linguistico

output possibili

docenti / ata

scuola primaria

docenti / ata  
scuola secondaria i°

docenti / ata  
scuola secondaria ii°

destinatari

 li
ve
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2

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

ENGLISH
FOR SCHOOL
Usare l’inglese per 
comunicare in contesti 
scolastici e internazionali

OBIETTIVI
Comunicare con maggiore 
sicurezza in inglese

Presentare attività, idee e 
progetti

Interagire con colleghi e 
partner internazionali

MULTILINGUISMO

Un percorso pratico per utilizzare 
l’inglese con maggiore sicurezza 
attraverso conversazioni, presentazioni 
e simulazioni legati alla scuola e alla 
progettazione internazionale.

To
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a 
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vita

quotidiana

scuola

personaggi

emozioni

ambiente

storie

possiamo lavorare su

mini-dialoghi

poster

aumento del 
lessico

storia

illustrata

gioco 
linguistico

performance

output possibili

nido

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

 li
ve

llo
 A

1/
A

2

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

ENGLISH
PLAY LAB
Imparare l’inglese 
attraverso gioco, 
movimento e storie

OBIETTIVI
Sviluppare lessico e 
comprensione di base

Comunicare in semplici 
situazioni quotidiane

Imparare attraverso gioco e 
collaborazione

MULTILINGUISMO

Un laboratorio dinamico per apprendere 
parole ed espressioni inglesi attraverso 
giochi linguistici, immagini, canzoni, 
storytelling, movimento, role-play e 
semplici attività collaborative.

To
rn

a 
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cultura

attualità

ambiente

viaggi

cittadinanza

europa

possiamo lavorare su

intervista

storytelling 
digitale

dibattito

video

presentazione

project

work

output possibili

docenti / ata  
scuola primaria

docenti  
scuola secondaria i°

docenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

 li
ve

llo
 B

1/
B

2

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

ENGLISH
IN ACTION
Usare l’inglese per parlare, 
creare e confrontarsi

OBIETTIVI
Comunicare con maggiore 
autonomia

Esprimere idee, opinioni ed 
esperienze

Creare e collaborare 
utilizzando l’inglese

MULTILINGUISMO

Un laboratorio per utilizzare l’inglese 
in situazioni concrete attraverso 
conversazioni, role-play, dibattiti e 
storytelling sviluppando autonomia 
comunicativa e collaborazione.

To
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a 
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nd
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lettura  
attiva

parole  
chiave

mappe 
concettuali

organizzazione

memorizzazione

strumenti 
compensativi

possiamo lavorare su

mappa 
concettuale

agenda 
personale

portfolio

schema di  
studio

kit di

strategie

piano di  
studio

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari
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DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

IL MIO  
METODO
Imparare a imparare con 
metodo di studio

OBIETTIVI
Sviluppare un metodo di 
studio efficace

Migliorare organizzazione e 
autonomia

Individuare strategie adatte al 
proprio apprendimento

COMPETENZE PER CRESCERE

To
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a 
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l’i
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ic
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>

Un laboratorio per organizzare tempi e 
informazioni, sperimentando strategie 
efficaci per sviluppare autonomia, 
consapevolezza e un metodo di studio 
personale.



lingua  
madre

matematica

scienze

tecnologia

problem 
solving

metodo di 
studio

possiamo lavorare su

mappe

di supporto

schede 
operative

portfolio

mini-prove

materiali 
personalizzati

piano di 
recupero

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari
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DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

È FACILE 
APPRENDERE
Recupero apprendimenti 
e rafforzamento delle 
competenze di base 

OBIETTIVI
Consolidare le competenze 
disciplinari di base

Individuare strategie efficaci 
di recupero

Rafforzare motivazione, 
fiducia e autonomia

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Laboratorio pratico per recuperare e 
consolidare apprendimenti tramite 
problemi, testi, giochi ed esperienze 
concrete, rafforzando competenze, 
motivazione e fiducia in sé.



comunità

scuola 

territorio

sostenibilità

inclusione

problem

solving

possiamo lavorare su

mappa dei  
bisogni

project  
work

proposta 
scolastica

azione 
territoriale

multimediale

presentazione

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

CAMBIAMO IL 
MONDO
Cittadinanza attiva, 
partecipazione e 
responsabilità 

OBIETTIVI
Sviluppare cittadinanza attiva 
e responsabilità

Rafforzare collaborazione e 
capacità decisionale

Progettare azioni utili alla 
comunità

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un laboratorio per vivere la cittadinanza 
attiva: osservare i bisogni di scuola e 
territorio per progettare insieme azioni 
concrete e reali cambiamenti.



progettazione

teamwork

imprenditoria

creatività

comunicazione

problem

solving

possiamo lavorare su

campagna 

progetto

piano d’azione

prototipo

pitch

servizio

output possibili

pcto

studenti  
scuola secondaria i°-ii°

orientamento

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

LA MIA PRIMA 
IMPRESA
Competenza 
imprenditoriale e spirito di 
iniziativa

OBIETTIVI
Trasformare idee in progetti 
concreti

Sviluppare iniziativa, 
creatività e collaborazione

Imparare a progettare e 
presentare proposte

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un laboratorio per trasformare idee in 
progetti concreti tramite brainstorming, 
pianificazione e comunicazione, 
sperimentando in gruppo un autentico 
processo creativo e organizzativo.



respirazione

postura

equilibrio

attenzione 

emozioni

rilassamento

possiamo lavorare su

routine 
corporea

diario del 
benessere

sequenza  
yoga

prodotto 
multimediale

audio-guida

racconto

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

IL MIO  
CORPO
Yoga per bambini e ragazzi

OBIETTIVI
Migliorare consapevolezza 
corporea e attenzione

Sperimentare strategie di 
autoregolazione

Favorire equilibrio tra corpo 
ed emozioni

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd
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e>

>

Un percorso corporeo su postura, 
respiro e movimento per sviluppare 
consapevolezza, attenzione e benessere, 
con attività per l’autoregolazione 
adattate alle diverse età.



pittura

musica

voce

collage

ritmo

materiali 
naturali

possiamo lavorare su

opera  
artistica

paesaggio 
sonoro

installazione

collage

composizione 
ritmica

mostra

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

MI SENTO 
CREATIVO
Arteterapia e musicoterapia 
educativa 

OBIETTIVI
Esprimere emozioni 
attraverso arte e musica

Favorire inclusione, ascolto e 
partecipazione

Rafforzare creatività e 
collaborazione

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Laboratorio espressivo di arte, musica 
e ritmo per dare forma a pensieri 
ed emozioni, stimolando creatività, 
partecipazione, inclusione e senso di 
appartenenza.



teatro

respirazione

narrazione

voce

linguaggio

comunicazione

possiamo lavorare su

lettura  
scenica

micro-
performance

racconto 
teatrale

breve  
scena

esercizio 
vocale

performance 
collettiva

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

A TESTA  
ALTA
Teatroterapia e 
logoteatroterapia 

OBIETTIVI
Rafforzare voce e sicurezza 
comunicativa

Migliorare espressione 
verbale e corporea

Sviluppare ascolto e relazione

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un laboratorio per sperimentare voce, 
corpo e teatro: l’improvvisazione e la 
lettura espressiva sviluppano sicurezza, 
ascolto, capacità narrativa e relazione 
con gli altri.



interessi

competenze

scelte 
formative

valori

motivazione

futuro

possiamo lavorare su

profilo 
personale

piano 
orientativo

progetto 
personale

mappa degli 
interessi

mappa delle 
opportunità

portfolio

output possibili

famiglie

studenti  
scuola secondaria i°-ii°

docenti 
scuola secondaria i°-ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

GUIDARE IL 
FUTURO
Orientarsi per scegliere: 
percorsi strutturati per 
docenti, studenti e famiglie 

OBIETTIVI
Rafforzare consapevolezza 
di sé

Conoscere possibilità 
formative e scenari futuri

Sviluppare strumenti per 
affrontare le scelte

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un percorso di orientamento per 
riconoscere interessi e capacità, 
esplorare opzioni formative e 
trasformare le scelte future in un 
processo consapevole e progettuale.



sviluppo 
infantile

routine

comunicazione

autonomie

osservazione

scuola 
famiglia

possiamo lavorare su

scheda di 
osservazione

strategie 
educative

strumenti 
condivisi

diario delle 
autonomie

creazione rete 
di supporto

piano di 
continuità

output possibili

famiglie

educatori

coordinatori

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

IL METODO 
BRAZELTON
Comprendere le fasi di 
sviluppo del bambino

OBIETTIVI
Comprendere i principali 
passaggi evolutivi

Rafforzare osservazione e 
risposta ai bisogni

Favorire l’alleanza scuola-
famiglia

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un percorso per la prima infanzia 
focalizzato su bisogni, autonomie 
e passaggi evolutivi del bambino, 
rafforzando l’osservazione, le strategie 
educative e l’alleanza scuola-famiglia.



rete  
educativa 

inclusione

servizi

territoriali

fragilità

scuola  
famiglia

comunicazione

possiamo lavorare su

mappa della  
rete

protocollo 
condiviso

linee  
operative

scheda di 
osservazione

strategie 
educative

piano di 
intervento

output possibili

studenti  
nido / infanzia / primaria

educatori

famiglia

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

TALENTI 
SPECIALI
Percorsi con assistenti 
sociali e psicoterapeuti per 
nido, infanzia e primaria

OBIETTIVI
Rafforzare la collaborazione 
educativa

Riconoscere bisogni, fragilità 
e risorse

Costruire strategie condivise 
e inclusive

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un percorso per rafforzare la rete 
educativa tra scuola, famiglie e territorio, 
affrontando le fragilità con strategie 
condivise per contesti più accoglienti e 
inclusivi.



fumetto

personaggi

storytelling

storyboard

disegno

narrazione 
digitale

possiamo lavorare su

character  
sheet 

tavola a 
fumetti 

fumetto

digitale

storyboard

albo  
collettivo

mostra

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

ARGH, GULP, 
WOW...
Laboratorio di fumetto 

OBIETTIVI
Comprendere il linguaggio 
del fumetto

Sviluppare capacità narrative 
e visuali

Comunicare integrando testo 
e immagine

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un laboratorio per creare fumetti con 
parole e immagini: dall’ideazione di 
storie e personaggi alla realizzazione di 
storyboard e tavole tradizionali o digitali.



conflitti

ascolto

mediazione

emozioni

comunicazione

regole

condivise

possiamo lavorare su

mappa dei 
bisogni 

schede 
comunicative

regole 
condivise

contratto di 
gruppo

protocollo

routine di 
classe

output possibili

studenti / docenti  
scuola primaria

studenti / docenti 
scuola secondaria i°

studenti / docenti 
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

UN BUON  
CLIMA
Gestire i conflitti in classe 

OBIETTIVI
Comprendere le dinamiche 
del conflitto

Sviluppare ascolto, 
comunicazione e mediazione

Costruire un clima 
collaborativo e sicuro

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un laboratorio per comprendere 
e trasformare i conflitti mediante 
ascolto, comunicazione e mediazione, 
costruendo strategie condivise per 
migliorare le relazioni e il clima di classe.



sviluppo

motivazione

relazioni 

adolescenza

disagio

scuola 
famiglia

possiamo lavorare su

griglia di 
osservazione

strategie 
operative

patto 
educativo

scheda dei 
segnali 

traccia

di colloquio

piano d’azione

output possibili

famiglie

educatori

docenti

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

MENTI CHE 
CRESCONO
Capire bambini e 
adolescenti 

OBIETTIVI
Comprendere bisogni e 
cambiamenti evolutivi

Riconoscere segnali di disagio

Rafforzare comunicazione e 
alleanza educativa

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd
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e>

>

Un percorso pratico per comprendere 
la crescita e le difficoltà, costruendo 
strategie educative condivise tra scuola 
e famiglia per affrontare bisogni e 
cambiamenti.



futuro

ambiente

digitale

comunità 

inclusione

politiche

possiamo lavorare su

mappa 
partecipata

scenario 
futuro

proposta di

policy

future wheel 

prototipo

installazione 
narrativa

output possibili

studenti  
scuola primaria

studenti  
scuola secondaria i°

studenti  
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

IMMAGINIAMO 
IL FUTURO
Laboratorio per il futuro e le 
politiche giovanili 

OBIETTIVI
Sviluppare cittadinanza attiva 
e future thinking

Costruire scenari e valutarne 
le conseguenze

Trasformare idee in proposte 
condivise

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Un laboratorio partecipativo per 
immaginare il futuro della scuola e della 
comunità, trasformando bisogni, idee e 
visioni condivise in proposte concrete di 
cambiamento.



percezione 
corporea

emozioni

relazione e 
ascolto

respiro e 
attenzione

movimento e 
ritmo

gestione di sé

possiamo lavorare su

routine di 
consapevolezza 

esercizi di 
partnering

diario 
corporeo

pratica di  
body scan

sequenza di 
movimento

mappa delle 
emozioni

output possibili

famiglie

studenti / docenti 
scuola secondaria i°

studenti / docenti 
scuola secondaria ii°

destinatari

DURATA 
i corsi sono personalizzabili in base 
alle esigenze della scuola

MOVIMENTO 
GENERATIVO
Corpo, emozioni, 
movimento e 
autoregolazione

OBIETTIVI
Sviluppare consapevolezza 
corporea, emotiva e 
relazionale

Rafforzare attenzione, ascolto 
e capacità di autoregolazione

Favorire espressione emotiva 
attraverso il movimento

COMPETENZE PER CRESCERE

To
rn

a 
al

l’i
nd

ic
e>

>

Laboratorio di movimento per sviluppare 
consapevolezza, ascolto ed espressione 
emotiva tramite pedagogia intuitiva e 
danzamovimentoterapia.
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